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eur l'4cran prldCipaTialirTil'ace^der au site officiel de Skie s of «%>- - - 
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LES COMMANDES PRINCIPAI.ES 


Avant toute chose... 


COMMENT CHANGER DE DISQUE' 


% 



Les Commandes Principales 


SKIES of ARCADIA es 



LESCOMMANDESOAM».lE8VmAOESErLESPONJONS(P.10) I 

Croix multi/Stlck analogique|| Deplacer le personnage / Passer en vje subjective | 


II Afficher / Quitter le menu de Statut 


II Ciianger de vje (normals / subjeclive, pas lojioirs aisponible) j 


Boutons analogiques G/D || Eftecluer une rotation de la camera en vue normals | 


Bouton Start [I Afficher / Masquer la mini carte 


□ 


IPS rOMMANDES PEIAdANTIES COMBATS CLASSIQUES (H.BI) 

Croix multidirectionnelle / 
Stick analogique 

II S^lecllor tfcne commande : seleclionnar une eommande / Deplacer 
tecufseuf i Seleciiond'un ami 1 ennemi : Deplacer le 

II curseur avec Selectonaer un ami ou un ennemi 

Bouton O 

II Confirmer 

Bouton ® 

II Annuler 

Bouton O 

II Afficher I'ecran de Statut des membres de I'equlpe / 

II Afficher la description des objels et de la maqie 

Bouton O 

It Chanaer la couleur d’une arme (d.631 

Boutons anaiooioues G/D II Deplacer la camera 

Bouton Start 

II Annuler I'animalion de I'Attaque Speciale du personnage (uniquement 

II si vous aoouvez sur ce txtuton pendant les premidres secondes.) 

Stan i lout momenfde la oattie 

‘ecran principsl. appuyez slirultanemenl sur les Boutons O @.0.0 et 




LBS COMMANDES PRINCIPALES 



LES COMMANDES PENDANT LES COMBATS NAVALS fP.661 

Croix muiti/Stick analogiqueil Selectionner une commande Deolacer Is curseur ' 

Bouton Q 

ii Confirmer un choix ] 

Bouton @ 

II Annuler j 

Bouton O 

N Afficher la description des objets et de la maaie V 

Les Boutons O 81 Start, les bouton 


LESCDMIMNDESDANAi,iSC|eifX (Pflit 1 

Croix nrultidirectionnetle 

|[ Changer Tangle de vue de la camera ] 

Stick analogique 

II D6placer le navire du loueur 1 

Button Q 

11 Examiner des oDjels / Communiquer avec les autres 

[I bateaux/ Enlrer dans des villages ou des donjons / 

II Confirmer un choix / Faire defiler le texle 

Bouton (D 

11 Annuler ] 

Bouton 0 

II Afficher / Quitter le menu de Statut | 

Bouton analoqlque D 

II Descendre ) 

Bouton analoqlque Q 

II Monter | 

Bouton Start 

II Afficher la carte / Se deplacer dans le navire / | 

1 Sauvegarder | 

: Le bouton O n'est pas uliltse 


•% 


COMMENCER UNE PARTIE 


~LE DEBUT DU JEU 


IlifJJJiiljIM corr 


Sslectionnsz cette opd 
manalle DraamcasI, c< 




SELECTIONNER UN VISUAL MEMORY 

(PORT D’EXTENSION) 


Lotsque voas saieclionnez -CONTINUER-, rpcran Oe chargameni s’atficha. 
Ulilisez pour s4l^ionner te port d’Mension n°1 oo 



1 SELECTIONNER UN FICHIER A CHARGER || 



in 


Je SKIES ot ARCADIA. Reporie: 


5 / 




Structure du jeu et Sauvegarde 


piea, et prend part e ditterenls combats. Void comment se dSroule le ieu. 

I RELATIOWSEItTRECHAQUEMODE" 

ITes villages et les donjons I 

Dans les villages, les BSUments el les donjons, 

Vyse se deplace e pled, afin d'exptorer les lieua 
el de palter aux aulres personnages (p.56|. 


Vyse parcoiirt les cieux h bord de sen navire 
rolant, Les zones qc'il peut explorer s'eiendent 
sn lonction de la laille et des pertormances de 
ton navire (p.54). 


I LES MODES DE COMBAT |_^ 


Si Vyse renconlre des ennemis lorsqij'il explore des denjons ou les cieux 4 bord 
de son navire, un allronlemeni s'ensult. II exisle deux sortes de combats : les 
combals classioues el les combats navals (p.eOf. 


WmTElllie AUCIEL.. 


L FIN BELA HU mE 1 


momenl. Apouyez alors sur le Bouton Start pour ouvrii le menu et s4leclionnez ‘SAUVEGARDER pour 



A bond du navire 


Seieniionnez In Vi'ii )i r4i!Tiji', sui lequei veus souhailez sauvegardet votre pariie 
Ulilisez ♦♦ pool cnoisir enire "Port f et "Port 2" puis appuyez sur le Bouton O 
pour confirmer. Si aucun Visual Memory n'est insere dans I'un des deux ports, 
vous ne pouvez pas saiectlonner de VM. 


ou de I'dcraser, si des donnees y soni da|4 sauvegardees (las ancHennes 
donnees seionl eltacees el remplacees par les nouvelles, si vous c^otslseez 

er le fichier). Utilises *♦ pour setecdonner OUl ou NON el appuyez sur 
^ «. u. — u,, — [I13PQ3 gjjtigarrts, vous 


ne pouvez pas sauvegarder 


jn liebier de sauvegarde du jeu SKIES ol ARCADIA sur le 
eclionnS, le jeu en erSe un aulomaliquement II vous esi alors 

jouhaitez atficber I'icbne de SKIES ol ARCADIA sur votre VM. 

Ulilisez ♦♦ pour seleclionner OUl / NON el appuyez sur le Bouton ©. Pi 
sauvegarder les donnees de ricone, v-- — ■’ " 



js devez disposer de 2 blocs de memoire 



LES CIEUX (A BORD DU NAVIRE) 


Ib BoussoiT 


LES CIEUX (A BORD DU NAVIRE) 




LES VILLAGES ET LES DONJONS 



SEWgigSER • 


i vous repoMf dans une auberge, el sauvegarder voire partre au 
, rde qol s'y Irouve. Pour vous repoaer, adressez-vous k I'aubargrsle 
appuyanl sur le Bouton 0 . Ulilisez *♦ pour cboisir entre "Vous passerez la i 
Vous panirez' et appoyez sur le Bouton 0 pour confirmer. Les HP at MP des 
personnages, ainsi que les HP flu navire, sent enliPrement rSgdneres torsque 


Les Villages et les Donjons 


LES VILLAGES ET LES POMJONS 


t£S VILLAGES ET lES DONJONS 


LA CONFRERIE DES MARINS 


DBS Cutiireries Oes Manns scjiil aituaes dans piLiSiaura villages UiSa_... 
le monde. Vtous pouvez y acfieler el y vendra des Inlormationa snr les 
EJdcouvenes. Pour cela, adressaz-vous au Maitre da conWrie en appuyani sur le 


snrie Bouton © pour confirmer 


sz ©©©© poursaieclionner una information que vous ddsirez vendra, puis 
appuyez sur le Bouton O pour oonlirmer. S'!! y a plus dintormatlons gue celles 
qui s’atfichent a I'Ocran, utilisez ©© pour laire datiler la lisle. Si vous avez tail la 
Ddcouvarta trSs tard, ou avez perdu 6normement de temps avant de vendre 



I'intormalion, calta derniere perd de sa valeur. 



Vous pouvez actieter des mfbrmations sur les Ovemuelles decouvertes S venir. 
UUlisez ©#©© pour seleclionner I'inlormabon que vous souhaitaz acheler, et 
appuyez sur le Bouton © pour confirmer. S'll y a plus d'lnformabons qua celles 
pul s'atficqent a I'dcran. utilisez ©© pour laire deiiler la lisle. Les intormaiions 
Odiailiees eouient cher, landis que les simples rumeurs cofllent peu d'aigeni. 



Vous soriaz da la Guilde des Marins. 


~LES CHAMS ET LA CROI5SANCE DE CUPIL 


Cupil, I'ami de Fina, esi une mystdneuse crdatura qui evolue en mangeant de la 
nourriture apSciale ((*iell appelPa 'Cham". Lorsque Cupil Svolue, il prertq 
differentes tormes, Cupil vous previeni quand vpus vous approchaz d'un Cham. 
Appuyez sur le Bouton 0 lorsque Cupil reagit k un Cham, afin d'ezamlner les 
lieux. La reaction da Cupil vous est indiquea de la maniere suivanle : 

• Si la son esI active sur le VM, II se mel a sonner. 

• L'lmage de Cupil sur rocran du VM se modilie. 

• Si le Vibration Pack est conneclP P ta marteKe et que la lonction de wbrabon 



le, il se mel P vibrer. 



I — I gs gysTBUgs PE LA BASE ET ~ 

A un cerlain moment de I'hisloire. Vyse oblient son propie navire. Il peui alors lecruter des membres 


Pgalement sa propre base, identique S ITle des Pirates de Dyne. 



Lorsque vous avez un Wagon, vous pouvez mveslir de I'argenl alin qu'll ameiiore 
la base. Cast oe qu'on appalle le systPme de la base. Vous pouvez modlller non 
seulemant I'apparence de la structure, mais egalament ses lonclions. De plus, si 
vous assignez de nouveaux membres d'Squipage. vous pouvez consiruire de 
nouveaux bPlimenls. pour laire de votre base un androil anime. 




Les Modes de Combat 


LES MOPES DE COMBAT 


[B PV (POINTS DE VIE) ~| |B CONDITION H 



Au debut d'un lour, vous devsz donner un oiOre a chaquB personnage, ap commenpant par Vyse. Utillsaz 
*««» pour Choisif una coirmanda Os combal, tells qua I'Atlaque Specials, la magie, etc., et appuyez sut le 
Bonlon O pour ccnflrmer (canames comirandes ne peuveni Sire seisclionnses par momect, selon les 
conditrops). Appuyez sur le Bculor ® pour annuler. Pour charger le couleur de I’aripe doni est equips le 
persoppaqe, appuyez sur Is Bouton O ta cheque tors que vous appuyez. suivant la Pierre de Lure que vous 
posseaez deie, Iss couleurs deiileni dans I'ordre suivant : vert>rouge>violet>bteu>iaune>argepl). Appuyez sur 
le Bouton 0 pour aflioher le siatut de I’Squipe (appuyez de nouveau sur le Bouton © pour lermer). Appuyez 
egalemeni sur le Bouton © lorsque vous choisissez un oOjet ou un son. pour alticher sa description (appuyez 
de nouveau sur le Bouton O pour lermer). 

FUITE I Fuir le combat (cette oommande p'est pas 
disponible lorspue vous affrontez un boss.) 

ARTICLE ~| Uliliser un objet. 

GARDE I Se proteger des attaques de I’ennemi. 
ATTAQUE n '• 


ATTAqTs I Uliliser I'Altaque Speoiale de cbaque 

^ ' personnage. 

MAGIE n Utiliser la magie. 

FOCUS ~| Augmenter les ES. 

FUITE I 

Permet de luir le combal. Vous ne pouvez donner cel ordre quA Vyse (ou au premier 

personnage du lour). Remarque : vous ne pouvez luir un combat a lous les coups. 
D'auire part, vous ne pouvez jamais fuir un combat centre un boss. 





US MODES DE COMBAT 



LES MODES DE COMBAT 




Dreamca' 



LES MODES PE COMBAT 


LES MODES PE COMBAT 






IB NOM DU BATEAU / PV / STATUT | 



In NOM DU BATEAU ENNEMI / PV | 


|B COMMANDES DE COMBAT I 

Inaval (p.66) | 

IB CARTE DE COMBAT (P.68) ~| 


65 IB! 





1^ MODES DE COMBAT 



PermsI de fuir Is combal Celts commands sal la meme qu'en comDal classique (p.61). 


Permat d'uliltasr I'objel cbolsi. Cstta commande est la mSme qu'en combat classique {p.62]. 


Permet d'eltsccuar des manceuvres d'esqufve, ca qui rddurl las ddqals infligas par las altaquas 


LES MODES DE COMBAT 



ATTAQUE I CoCt en ES. 


Permal d'ordonref aux canons de lirer. Choisissaz "Atlaque," ulllisaz *♦ pour sBleclionner Is 
canon dont est Squipe le Paleau, puis appuyaz sur la Boulon © pour confirmer. II exists irois 
types d'armes differenls, doni las capacilSs diffSranl reellement (p.69). 


MAQIE I CoOtsnESn PM par utilisation. 


Peimst d'utlliser de la magie. Vpus depensez 1 PM par jiitisalion. Vous sdlectionnez cette 

commande de la meme maniSre qu'en combat classique (p.62). Da plus, las boulets de canon 

les boulets de canon normaux, os quI signllie que vous pouvez ainsi rater voire cible. Remarque : 
vous devez oblenir la commande 'Canon Maqique' pour pouvoir envover da la maqie. 



FOCUS 1 


Permet de tScupeier des ES. 


S-CANNON 1 Coots uncertain nombred'ES. 


Certains bateaux a bora desquels vayage Vyse peuveni Stre munis de super canons. Vous 

pouvez uniquement utilieer cea canons sur les zones indiquBas par one iodne spSoiale. Vous 
otllisaz une grande quantite d'ES, mais la puissance de leu esi immense. Ceci peui modifier 

I'issue du combai 

EQUIPAGE 1 Couieun certain nwnbre d'ES. 

m 

Lorsque Vyse possSde son propre navire, il peut Conner des ordras a son equipage. Seiectionnaz 

•Equipage," en ulilisani et appuyez sur le Boulon O pour conliimer Chaque membte 

d'equipaga possePe ses prppres capacilas. lelles que le pouvoir de rBgenerer des ES, ou celui de 
rSparer le vaisseau fregenarer ses PV), De plus, le nombie d'ES utilises diHSre selon les difieients 
metrbres CSqulpage. Vous rsmportez les combats navals si vous mailnsez parfailemeni les 
nananites de chacun et ametiorez les capacitBs du bateau. 


LES MUNITIONS 



TOUR EN cdURS ' ' TOUR SUIVANT 


1 COMPRENDRE LE DEGRE OE CHANCE/DANGER 1 

■ J En securite En danger 

Vert -* Jaune ~ Rouge 

f_lj| Peut tirer 

Chance avec le 

. .1^ S-Canon 



CANON PRINCIPAL 


consomme beaucoup d’ES. 


TORPILLE I 

Vous decldez du round lore duQuel 
duqjel vous touchez voire oOle. 


5 

5 



CANON SECONDAIRE \ 


Vous pouvBZ lirer er conlinu, si 
vous avez sulfisamment d'ES. 




le degrs de Cbance/Danger. LoisQue la: , . 

— ' — ' --:i moique que vous pouvez prendre une 
' ' * ■ 'SC precaulion pour 










LE MENU DE STATUT 





LE MENU PE STATUT 


LE MENU DE STATUT 



L'ECRAN DE CHANGEMENT D'EQUIPEMENT 





Vous Bouvez ror^surter la lisle 

OUhsM'Sl^pourcnanaer^de page (1/2/3/4), 

LORDue voua observez I'lmage el la 

o^jatfafilB. Appu^z sur le Bouton 0 pour revenir a I'ecran pfScedent. 

m 






